Libere les animaux! dibotent

Niveau Joueur Durée Mots-clés Compétences Plus d'activités

Classification Nommer, lire et écrire les lettres QU est Lily?
Combinaison de points | Contrdler son engagement Les marguerites
Imagination émotionnel Le sandwich
Lettres

Participer a des jeux imaginatifs
Comparer, trier, associer

Les animaux sont prisonniers.
Vite, il faut les remettre en liberteé !

3 langoustes et 5 oiseaux sont enfermés dans une grotte. .
Remets-les en liberté, et ils vont nager et s'envoler. Comment ? A toi de trouver !

Objectifs

Apprendre les lettres A, C, M, P, T, L.
Développer I'imaginaire et I'engagement émotionnel.

>

Préparation 0 Déroulement du jeu e C'est un oiseau? Qu'il s'envole!
@ 8 briques: A, C,M, P, Tet3L Chaque lettre représente un animal: Al'enfant d'imaginer un moyen.
@ un bol avec de I'eau L pour langouste, A pour aigle,
) C pour canari, M pour moineau,
Cachez les briques dans un sac. P pour perroquet, T pour tourterelle.

L'enfant pioche une brique dans
le sac.

C'est une langouste? Vite, dans |'eau!

Conseils et variations
Ajoutez des lettres pour représenter d'autres d'animaux.

® Encouragez I'enfant a raconter une histoire:

@ OU vivent les langoustes ?

® Pourquoi les animaux sont-ils dans une grotte ?
@ Pourquoi sont-ils tous ensemble ?

® Pourquoi veulent-ils s'échapper?

® Que feront-ils lorsqu'ils seront libres?
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