Braille

La machine a histoires d&botant

Niveau Joueur Durée Mots-clés Compétences Plus d'activités
Créativité Développer la narration Qui es-tu?
Langage Raconter ou créer Le bonhomme
Socialisation des histoires simples de neige
Lire et écrire des mots Cocorico!
Jouer avec ses pairs

Prends 3 lettres au hasard. L
Transforme-les en une incroyable histoire!

Une lettre ameéne un mot, trois mots font le début d'une histoire.
Avec trois mots, les enfants font marcher leur imagination et actionnent la machine

a histoires.

Objectifs

Imaginer et raconter une histoire.
Associer des mots et des idées, établir des liens avec |'expérience personnelle.
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Préparation o Déroulement du jeu e

® 1plaque Le joueur 1 prend une brique dans Avec ces 3 mots, le joueur 2 invente
le sac, la met sur la plaque, lit la lettre. une belle histoire et la raconte

@ 10 lettres courantes dans un sac :
a ses camarades.

Il trouve un mot commengant par
cette lettre (un animal, un lieu, ou
un objet) et I'annonce a voix haute.

Il prend 2 autres briques et trouve
2 autres mots.

Conseils et variations

® Les enfants peuvent se relayer pour raconter une histoire a plusieurs.
® Encouragez les enfants a faire preuve d'imagination et a enrichir leur histoire.
@ Ajoutez un mot a utiliser obligatoirement dans I'histoire.
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